Pokemon bal haakpatroon

Benodigdheden

o haaknaald 3.0 mm

« (restjes) haakgaren waarbij 50 gram = 125 meter in de kleuren rood, wit
en zwart of kies in plaats van rood een andere kleur

o opvulmateriaal

« schaar en naald

Haakpatroon

Begin met een magische ring en volg daarna onderstaand haakpatroon. Om
geen zeshoek te krijgen begin je telkens de toer met de geel-gearceerde
steek.

Maak de toer NIET af met een halve vaste, blijf gewoon doorhaken.
Tussen sterretjes herhalen totdat je rond bent.
Begin van de toer staat aangegeven hoeveel steken/vasten de toer bevat.

v = vaste
2v = 2 vasten in één voorgaande steek
2v sh = 2 vasten samenhaken

Zwart rondje:

e 7v  haak 7vin een magische ring
e 14v * 2v * sluit dit rondje wel af met een halve vaste. Hecht af en laat
een lange draad hangen waarmee je dit rondje straks kan vastnaaien.

Wit rondje:

e 7v  haak 7v in een magische ring en sluit af met een halve vaste.
Hecht af en laat een lange draad hangen waarmee je dit rondje straks
kan vastnaaien.
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Bal:
Begin met rood garen en start telkens de ronde met de geel-gearceerde steek.

1. 6 vin de magische ring
2. 12v *2v*

3. 18v *1v,2v*

4. 24v *1v,1v,2v*
5.30v *1v, 1v,1v, 2v*
6. 36 v *1v,1v,1v, 1v, 2v *

7. 42v *1v, 1v, 1v, 1v, 1v, 2v *
8
9

. 42v
. 42 v wissel van kleur naar zwart
10. 42 v
11. 42 v wissel van kleur naar wit
12. 42 v
13. 42 v
14. 36v *1v, 1v, 1v, 1v, 1v, 2vsh *
15. 30v *1v,1v,1v, 1v, 2vsh *
16. 24v *1v,1v, 1v, 2v sh * ; naai nu het zwarte en witte rondje erop
en vul de bal met opvulmateriaal
17. 18v *1v, 1v,2vsh*
18. 12v *1v,2vsh*
19. 6v  *2vsh * en hecht af

Naai met het draadje wat je over hebt het laatste gaatje goed dicht.

(Dit patroon is gratis voor eigen gebruik. Dit haakpatroon van Mandia.nl kopiéren,
vertalen en/of publiceren op sites en groepen is NIET toegestaan, i.v.m.
copyright. Een link plaatsen naar onze site / patroon is natuurlijk wel toegestaan.)
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